
НЕЙРОПСИХОЛОГИЧЕСКАЯ ИГРА "МУХА" 

 

Игра поможет ребенку научиться ориентироваться в пространстве 

листа, закрепить понятия "лево - право", "вверх - вниз", развить 

внимание и память. 

 

ПРАВИЛА ИГРЫ 

В центре поля сидит муха, которая пытается выбраться из клетки. На 

каждый ход она может пролететь только одну клеточку. Вы говорите 

ребенку, куда муха полетела, а ребенок внимательно следит за ее 

передвижением. Как только она вылетает за границы клетки ребенок 

сразу же начинает хлопать в ладоши, чтобы ее поймать. 

 

Далее взрослый произносит "следующий ход". И если ребенок 

успевает до этого начать хлопать в ладоши, то считается, что муха 

поймана и посажена в мешок. Если ребенок не успевает, то муха 

улетает незаметно в открытое окно. Выигрывает тот, кто поймает 

большее количество мух. 

 

Примечание: маленькому ребенку может быть сложно проследить за 

мухой только глазами, поэтому допускается, чтобы ребенок помогал 

себе пальчиком или передвигая какой-нибудь предмет (например: 

пуговицу или фишку). 

 

Если ребенок хлопнул в нужный момент - муха рисуется в мешке, а 

если, потеряв муху, не хлопнул или хлопнул тогда, когда муха сидит в 

клетке, - муха рисуется в окошке. 

 

В случае если ребенку трудно удается игра, пометьте верх, низ, лево 

и право соответствующими буквами, чтобы несколько облегчить 

процесс. 

По мере тренировки, можно ускорять темп и удлинять маршрут 

"полета" мухи, заставляя ребенка ориентироваться в пространстве 

листа быстрее. 

 

 

 



 

 


